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शोधसार 
   िडिजटल ᮧौ᳒ोिगकᳱ के मा᭟यम से िशᭃक िशᭃा के िवकास का अ᭟ययन ᳰकया गया है। वतᭅमान 
समय मᱶ िव᭄ान और ᮧौ᳒ोिगकᳱ के तीᮯ िवकास के कारण िशᭃा के ᭃेᮢ मᱶ भी मह᭜वपणूᭅ पᳯरवतᭅन ᱟए 
हᱹ। पारंपᳯरक िशᭃण प᳍ितयᲂ के साथ िडिजटल ᮧौ᳒ोिगकᳱ के सम᭠वय से िशᭃण-अिधगम ᮧᳰᮓया 
अिधक ᮧभावी, रोचक और सरल हो जाती है। अतः आधुिनक िशᭃा ᳞व᭭था मᱶ िशᭃकᲂ के िडिजटल 
कौशल का िवकास अ᭜यंत आव᭫यक है। िशᭃक िशᭃा मᱶ िडिजटल ᮧौ᳒ोिगकᳱ कᳱ उपयोिगता, 
आव᭫यकता और ᮧभाव का अ᭟ययन करना है। िडिजटल ᮧौ᳒ोिगकᳱ के अंतगᭅत कं᭡यूटर, इंटरनेट, 
᭭माटᭅफोन, ᮧोजे᭍टर, ई-पु᭭तकᱶ , शैिᭃक अनᮧुयोग, ऑनलाइन कᭃाएँ, आभासी कᭃाएँ तथा िडिजटल 
िशᭃण-सामᮕी आᳰद का ᮧयोग ᳰकया जाता है। इन साधनᲂ के मा᭟यम स ेिशᭃक नवीन ᭄ान ᮧा᳙ कर 
सकते हᱹ, िविभ᳖ िशᭃण-प᳍ितयᲂ को जान सकत ेहᱹ तथा अपने िशᭃण-कौशल का िवकास कर सकत े
हᱹ। 
    िडिजटल ᮧौ᳒ोिगकᳱ िशᭃकᲂ के िलए ᭄ान के िवशाल ससंार का ᳇ार खोलती है। िशᭃक ऑनलाइन 
पु᭭तकालयᲂ, शैिᭃक वेबसाइटᲂ तथा ई-संसाधनᲂ के मा᭟यम से िविभ᳖ िवषयᲂ का नवीन ᭄ान ᮧा᳙ कर 
सकते हᱹ। वे अ᭠य िशᭃकᲂ तथा िशᭃा-िवशेष᭄ᲂ के साथ ऑनलाइन मा᭟यम से अपने िवचारᲂ और 
अनुभवᲂ का आदान-ᮧदान भी कर सकते हᱹ। इसस े िशᭃकᲂ कᳱ ᳞ावसाियक दᭃता, सृजना᭜मकता, 
आ᭜मिव᳡ास तथा अनुसंधान-कौशल मᱶ वृि᳍ होती है। िडिजटल ᮧौ᳒ोिगकᳱ के ᮧयोग का िव᳒ाᳶथᭅयᲂ के 
िशᭃण पर भी सकारा᭜मक ᮧभाव पड़ता है। िचᮢᲂ, ᭟विनयᲂ, चलिचᮢᲂ तथा अ᭠य म᭨टीमीिडया 
साधनᲂ के ᮧयोग स ेकᳯठन िवषयᲂ को सरलता स ेसमझाया जा सकता है। इससे िव᳒ाᳶथᭅयᲂ कᳱ ᱧिच, 
सहभािगता तथा अिधगम ᭃमता बढ़ती है। ऑनलाइन मू᭨याकंन के मा᭟यम से िव᳒ाᳶथᭅयᲂ कᳱ ᮧगित 
का परीᭃण शीᮖता और सरलता से ᳰकया जा सकता है। आभासी कᭃाᲐ के मा᭟यम से दरू᭭थ ᭃेᮢᲂ मᱶ 
रहने वाले िव᳒ाᳶथᭅयᲂ को भी िशᭃा ᮧदान कᳱ जा सकती है। 
    िडिजटल ᮧौ᳒ोिगकᳱ िशᭃक िशᭃा के िवकास के िलए अ᭜यंत उपयोगी है। तथािप, िडिजटल 
ᮧौ᳒ोिगकᳱ के ᮧभावी ᮧयोग के िलए िशᭃकᲂ को उिचत ᮧिशᭃण, पयाᭅ᳙ ससंाधन तथा तकनीकᳱ 
सहायता ᮧदान करना आव᭫यक है। सभी िशᭃकᲂ के िलए िडिजटल कौशल का िवकास ᳰकया जाना 
चािहए, ताᳰक वे आधुिनक िशᭃा कᳱ आव᭫यकताᲐ के अनसुार ᮧभावी िशᭃण कर सकᱶ । 
पᳯरचय(Introduction) 
िडिजटल तकनीकᱶ  (Digital Technologies) इले᭍ᮝॉिनक उपकरण, ᮧणािलया,ँ िडवाइस और संसाधन 
हᱹ, जो डेटा को उ᭜प᳖, संᮕिहत या ससंािधत करते हᱹ। इनमᱶ सोशल मीिडया, ऑनलाइन गमे और 
एि᭡लकेशन, म᭨टीमीिडया, उ᭜पादकता एि᭡लकेशन, ᭍लाउड कं᭡यᳳूटंग, इंटरऑपरेबल िस᭭टम (आपस 
मᱶ काम करन ेवाली ᮧणािलया)ँ और मोबाइल िडवाइस शािमल हᱹ।  
सीखन ेके ᮧकार (Types of Learning) 
  िडिजटल लᳺनᲈग ᳰकसी भी ᮧकार का सीखना है, जो तकनीक या ऐसी िशᭃण ᮧᳰᮓया ᳇ारा सुगम 
बनाया जाता है िजसमᱶ तकनीक का ᮧभावी उपयोग ᳰकया जाता है। िडिजटल लᳺनᲈग सभी सीखन ेके 
ᭃेᮢᲂ और िवषयᲂ मᱶ होती है। 
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इसमᱶ िविभ᳖ ᮧकार कᳱ गितिविधयाँ शािमल हᱹ, जैसे: 
 ᭣लᱶडेड और वचुᭅअल लᳺनᲈग — िमि᮰त एवं आभासी अिधगम 
 गमे-बे᭭ ड लᳺनᲈग — खेल-आधाᳯरत अिधगम 
 िडिजटल सामᮕी तक पᱟँच (Accessing digital content) 
 ᭭थानीय और विै᳡क ᭭तर पर सहयोग करना 
 ऑनलाइन म᭨ूयाकंन और ᳯरपो᳻टᲈग 
 ऑनलाइन समदुायᲂ मᱶ सᳰᮓय भागीदारी 
 तकनीक का उपयोग करके जड़ुना, सहयोग करना, सामᮕी को 
᳞वि᭭थत करना और नई सामᮕी बनाना 
यह SARM मॉडल ᳇ारा िवकिसत िडिजटल तकनीकᲂ और िशᭃण-
प᳍ित के ᮧयोग को भी शािमल करता है। 
िडिजटल लᳺनᲈग मᱶ शािमल ᮧमखु गितिविधया ँ
1. ᭣लᱶडेड और वचुᭅअल लᳺनᲈग 
2. गेम-बे᭭ड लᳺनᲈग 
3. िडिजटल सामᮕी तक पᱟँच 
4. ᭭थानीय और वैि᳡क ᭭तर पर सहयोग 
5. ऑनलाइन मू᭨याकंन और ᳯरपो᳻टᲈग 
6. ऑनलाइन समुदायᲂ मᱶ सᳰᮓय भागीदारी 
7. तकनीक का उपयोग करके जुड़ना, सहयोग करना, सामᮕी को 
᳞वि᭭थत करना और बनाना 
िवषय के उ᳎े᭫य (Objectives of the Topics) 
िशᭃकᲂ और िशᭃाᳶथᭅयᲂ के िलए िडिजटल तकनीकᲂ के िवकास के 
िन᳜िलिखत उ᳎े᭫य हᱹ: 
1. िडिजटल तकनीक के पडेागॉजी मॉडल (Pedagogy Models) 
के बारे मᱶ जानकारी ᮧा᳙ करना।  
2. टेᲣोलॉिजकल, पडेागॉिजकल, कंटᱶट नॉलजे (TPACK) के साथ 
िडिजटल पाᲹचयाᭅ के ढाँचे को समझना।  
3. संसाधनᲂ कᳱ खोज करना तथा ऑनलाइन िशᭃण और अिधगम 
का अ᭤यास करना। 
1. िडिजटल टेᲣोलॉजी पडेागॉजी मॉडल: SAMR मॉडल 
SAMR मॉडल, िजस े डॉ. ᱨबने पएु᭠तदेरुा (Dr. Ruben 
Puentedura) ने िवकिसत ᳰकया है, तकनीक के एकᳱकरण को चार 
᭭तरᲂ के मा᭟यम से समझाता है। 
A. ᮧित᭭थापन (Substitution) - तकनीक का उपयोग उस कायᭅ के 
सीध ेिवक᭨प के ᱨप मᱶ ᳰकया जाता है, िजसे आप पहले से करते हᱹ। 
इसमᱶ कोई कायाᭅ᭜मक पᳯरवतᭅन नहᱭ होता। 
B. सवंधᭅन (Augmentation) - तकनीक एक सीध ेिवक᭨प के ᱨप 
मᱶ उपयोग कᳱ जाती है, लेᳰकन इसमᱶ उस कायᭅ कᳱ तुलना मᱶ 
कायाᭅ᭜मक सधुार होता है, िजसे आप तकनीक के िबना करते थे। 
C. सशंोधन (Modification) - तकनीक आपको कायᭅ को मह᭜वपणूᭅ 
ᱨप स ेपनुः िडजाइन (Redesign) करने कᳱ अनुमित देती है। 
D. पनुपᭅᳯरभाषा (Redefinition) - तकनीक आपको ऐसे कायᭅ करने 
कᳱ अनुमित देती है, जो पहले संभव नहᱭ थे। 

2. पाᲹचयाᭅ ᱨपरेखा (Curriculum Framework)  
पाᲹचयाᭅ ᱨपरेखा सीखन े और िशᭃण कᳱ ᮧᳰᮓया मᱶ मह᭜वपणूᭅ 
भिूमका िनभाती है। इसे िन᳜िलिखत ᱨप मᱶ समझाया गया है। 
टेᲣोलॉिजकल पेडागॉिजकल कंटᱶट नॉलेज (TPACK) िशᭃण मᱶ 
तकनीक के एकᳱकरण के िलए आव᭫यक िशᭃक-᭄ान कᳱ ᮧकृित को 
समझने का ᮧयास करता है। साथ ही, यह िशᭃक के ᭄ान कᳱ जᳯटल, 
बᱟआयामी और पᳯरि᭭थित-आधाᳯरत ᮧकृित को भी ᭟यान मᱶ रखता 
है। 
TPACK ᱨपरेखा Shulman के Pedagogical Content 
Knowledge (PCK) के िवचार को आगे बढ़ाती है। TPACK 
ᱨपरेखा के तीन म᭎ुय ᭄ान ᭃेᮢ  
I.Content Knowledge (CK) — िवषय-व᭭त ु᭄ान 

II.Pedagogy Knowledge (PK) — िशᭃणशाᳫीय ᭄ान 
III.Technology Knowledge (TK) — तकनीकᳱ ᭄ान 
I. Content Knowledge (CK) — िवषय-व᭭त ु᭄ान 
यह िशᭃकᲂ का उस िवषय-व᭭त ुके बारे मᱶ ᭄ान है, िजसे िव᳒ाᳶथᭅयᲂ 
को सीखना या िशᭃक को पढ़ाना है। 
उदाहरण के िलए, मा᭟यिमक िव᳒ालय के िव᭄ान या इितहास मᱶ 
पढ़ाई जाने वाली िवषय-व᭭त,ु कला कᳱ सराहना से संबंिधत ᳩातक 
पाᲹᮓम या खगोल भौितकᳱ स े संबंिधत ᳩातकोᱫर सेिमनार कᳱ 
िवषय-व᭭तु से अलग होती है। 
Shulman (1986) के अनुसार, इस ᭄ान मᱶ िन᳜िलिखत शािमल 
होते हᱹ: 
 अवधारणाᲐ का ᭄ान 
 िस᳍ांतᲂ का ᭄ान 
 िवचारᲂ का ᭄ान 
 संगठना᭜मक ढाँचᲂ का ᭄ान 
 ᮧमाण और सा᭯य का ᭄ान 
 ᭭थािपत ᮧᳰᮓयाᲐ एवं तरीकᲂ का ᭄ान 
इस ᮧकार के ᭄ान को िवकिसत करने के िलए अपनाए जाने वाले 

दिृ᳥कोणᲂ का ᭄ान 
II.Pedagogy Knowledge (PK) — िशᭃणशाᳫीय ᭄ान 
यह िशᭃकᲂ का िशᭃण और सीखन ेकᳱ ᮧᳰᮓयाᲐ, अ᭤यासᲂ तथा 

िविधयᲂ के बारे मᱶ गहरा ᭄ान है। 
इसमᱶ अ᭠य बातᲂ के साथ-साथ िन᳜िलिखत शािमल हᱹ: 
 िशᭃा के सामा᭠य उ᳎े᭫य 
 शैिᭃक मू᭨य 
 शैिᭃक ल᭯य 
 िव᳒ाथᱮ ᳰकस ᮧकार सीखत ेहᱹ, इसका ᭄ान 
 सामा᭠य कᭃा-ᮧबंधन कौशल 
 पाठ योजना बनाना 
 िव᳒ाᳶथᭅयᲂ का मू᭨याकंन 
यह ᭄ान यह समझने मᱶ सहायता करता है ᳰक िव᳒ाथᱮ ᳰकस ᮧकार 

सीखत ेहᱹ और उ᭠हᱶ ᮧभावी ढंग स ेकैस ेपढ़ाया जाए।
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III.Technology Knowledge (TK) — तकनीकᳱ ᭄ान 

यह तकनीक, तकनीकᳱ उपकरणᲂ और ससंाधनᲂ के बारे मᱶ ᭄ान है 
तथा यह समझ ᳰक इनके साथ ᳰकस ᮧकार कायᭅ ᳰकया जाए। 
इसमᱶ सभी ᮧकार के तकनीकᳱ उपकरणᲂ और संसाधनᲂ के उपयोग से 
संबंिधत ᭄ान शािमल होता है। 
इसका अथᭅ है: 
 सूचना ᮧौ᳒ोिगकᳱ को पयाᭅ᳙ ᱨप से समझना ताᳰक उसका 
उ᭜पादक ढंग से उपयोग ᳰकया जा सके। 
 यह पहचानना ᳰक सचूना ᮧौ᳒ोिगकᳱ कब ᳰकसी ल᭯य को ᮧा᳙ 
करने मᱶ सहायता कर सकती है। 
 यह समझना ᳰक सचूना ᮧौ᳒ोिगकᳱ कब ᳰकसी ल᭯य कᳱ ᮧाि᳙ मᱶ 
बाधा डाल सकती है। 
 सूचना ᮧौ᳒ोिगकᳱ मᱶ होन े वाले पᳯरवतᭅनᲂ के अनुसार ᭭वय ं को 
लगातार अनकूुिलत करने मᱶ सᭃम होना। 
सᭃंपे मᱶ: TPACK = िवषय-व᭭त ु ᭄ान (CK) + िशᭃणशाᳫीय 
᭄ान (PK) + तकनीकᳱ ᭄ान (TK) तथा इन तीनᲂ के बीच का 
पार᭭पᳯरक सबंधं। 
TPACK दिृ᳥कोण इन तीनᲂ ᭄ान ᭃेᮢᲂ को अलग-अलग दखेने से 
आगे बढ़कर, इनके आपसी सबंधं और अतंःᳰᮓया पर जोर दतेा है। 
TPACK ᱨपरेखा इन तीनᲂ ᮧाथिमक ᭄ान ᭃेᮢᲂ के बीच होन ेवाले 
ᮧित᭒छदेन से बनने वाले ᭄ान पर भी जोर देती है: 
I. Pedagogical Content Knowledge (PCK) — 

िशᭃणशाᳫीय िवषय-व᭭त ु᭄ान  
PCK शुलमैन (Shulman) के उस िवचार के अनुᱨप है, िजसमᱶ 
ᳰकसी िवशेष िवषय-व᭭तु को पढ़ाने के िलए उपयोगी िशᭃणशाᳫीय 
᭄ान कᳱ बात कᳱ गई है। PCK कᳱ अवधारणा मᱶ मु᭎य िवचार यह है 
ᳰक पढ़ाने के िलए िवषय-व᭭तु को ᱨपातंᳯरत (transform) ᳰकया 
जाता है। शुलमैन (1986) के अनुसार, यह ᱨपांतरण तब होता है 
जब िशᭃक िवषय-व᭭तु को समझता है, उसे ᮧ᭭तुत करने के अनेक 
तरीके खोजता है तथा िव᳒ाᳶथᭅयᲂ कᳱ वैकि᭨पक अवधारणाᲐ और 
पूवᭅ ᭄ान के अनसुार िशᭃण सामᮕी को अनुकूिलत करता है। PCK 
मᱶ िशᭃण, अिधगम, पाᲹचयाᭅ, मू᭨याकंन और ᳯरपो᳻टᲈग के मु᭎य 
कायᭅ शािमल होत े हᱹ। इसमᱶ वे पᳯरि᭭थितया ँ भी शािमल हᱹ जो 
सीखन े को बढ़ावा देती हᱹ तथा पाᲹचयाᭅ, मू᭨यांकन और 
िशᭃणशाᳫ के बीच संबंध ᭭थािपत करती हᱹ। (Koehler & 
Mishra, 2009) 
II. Technological Content Knowledge (TCK) — तकनीकᳱ 
िवषय-व᭭त ु᭄ान  
TCK का अथᭅ है—तकनीक और िवषय-व᭭त ु एक-दसूरे को ᳰकस 

ᮧकार ᮧभािवत और सीिमत करत े हᱹ, इसकᳱ समझ। िशᭃकᲂ को 

केवल उस िवषय-व᭭तु मᱶ दᭃ होना पयाᭅ᳙ नहᱭ है िजस ेवे पढ़ाते हᱹ; 

उ᭠हᱶ यह भी गहरी समझ होनी चािहए ᳰक िवषय-व᭭तु या उसके 
िविभ᳖ ᮧितिनिध᭜वᲂ को िवशेष तकनीकᲂ के ᮧयोग स े ᳰकस ᮧकार 

बदला जा सकता है। िशᭃकᲂ को यह समझने कᳱ आव᭫यकता है ᳰक 
उनके िवषय मᱶ िवषय-व᭭तु को सीखने के िलए कौन-सी िवशषे 
तकनीकᱶ  सबस ेउपयᲦु हᱹ और िवषय-व᭭तु ᳰकस ᮧकार तकनीक को 
िनधाᭅᳯरत या ᮧभािवत करती है—या इसके िवपरीत तकनीक िवषय-
व᭭तु को ᳰकस ᮧकार ᮧभािवत करती है। (Koehler & Mishra, 

2009) 

III.  Technological Pedagogical Knowledge (TPK) — 

तकनीकᳱ िशᭃणशाᳫीय ᭄ान  
TPK का अथᭅ है—यह समझ ᳰक जब िवशेष तकनीकᲂ का िवशेष 

तरीकᲂ स े उपयोग ᳰकया जाता है, तो िशᭃण और अिधगम ᳰकस 

ᮧकार बदल सकत ेहᱹ। इसमᱶ िविभ᳖ तकनीकᳱ उपकरणᲂ कᳱ िशᭃण 
सबंधंी सभंावनाᲐ और सीमाᲐ का ᭄ान शािमल है। साथ ही, यह 

भी समझना आव᭫यक है ᳰक इन तकनीकᲂ का उपयोग िविभ᳖ 
िवषयᲂ तथा िव᳒ाᳶथᭅयᲂ के िवकास के अनुकूल िशᭃण योजनाᲐ 
और रणनीितयᲂ के साथ ᳰकस ᮧकार ᳰकया जा सकता है। (Koehler 

& Mishra, 2009) 

IV. Technological Pedagogical Content Knowledge 
(TPACK) — तकनीकᳱ िशᭃणशाᳫीय िवषय-व᭭त ु᭄ान 

TPACK तकनीक के साथ वा᭭तव मᱶ साथᭅक और गहराई से कुशल 

िशᭃण का आधार है। यह केवल िवषय-व᭭त,ु िशᭃणशाᳫ और 

तकनीक—इन तीनᲂ के अलग-अलग ᭄ान से िभ᳖ है। 
TPACK तकनीक के साथ ᮧभावी िशᭃण का आधार है। इसके िलए 

िन᳜िलिखत बातᲂ कᳱ समझ आव᭫यक है: 
 तकनीक का उपयोग करके अवधारणाᲐ को ᳰकस ᮧकार ᮧ᭭तुत 

ᳰकया जाए। 
 िवषय-व᭭तु को पढ़ाने के िलए तकनीक का रचना᭜मक और ᮧभावी 

उपयोग करन ेवाली िशᭃण तकनीकᱶ । 
 कौन-सी बातᱶ अवधारणाᲐ को िव᳒ाᳶथᭅयᲂ के िलए कᳯठन या 

आसान बनाती हᱹ। 
 तकनीक िव᳒ाᳶथᭅयᲂ के सामने आने वाली कुछ सम᭭याᲐ को दरू 

करने मᱶ ᳰकस ᮧकार सहायता कर सकती है। 
 िव᳒ाᳶथᭅयᲂ के पवूᭅ ᭄ान और ᭄ानमीमासंा (Epistemology) के 

िस᳍ातंᲂ का ᭄ान। 
 मौजूदा ᭄ान के आधार पर नए ᭄ानमीमांसीय िवचार िवकिसत 

करने या पुराने िवचारᲂ को मजबूत करने के िलए तकनीक का 
उपयोग कैसे ᳰकया जा सकता है। (Koehler & Mishra, 2009) 

3. ऑनलाइन िशᭃण और अिधगम के िलए ससंाधन एव ं अ᭤यास 
(Resources and Practice Online Teaching and Learning) 
इसका अथᭅ है—सीखन े और िशᭃण मᱶ सहायता के िलए कᭃा मᱶ 
िडिजटल उपकरणᲂ का उपयोग। 
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   चाहे आप अपने िशᭃण कᳯरयर कᳱ शुᱧआत कर रहे हᲂ या अपने 
मौजूदा पाᲹचयाᭅ संबंधी िवचारᲂ और संसाधनᲂ को िवकिसत एवं 
साझा करना चाहत े हᲂ, िवभाग अपने िविभ᳖ िडिजटल लᳺनᲈग 

ससंाधनᲂ के मा᭟यम स ेआपकᳱ सहायता कर सकता है। 
Digital Learning News - यह ᳞ावसाियक िवकास, िशᭃण 

संसाधनᲂ, शोध तथा ᭭कूलᲂ और िवभाग से संबंिधत समाचारᲂ कᳱ 

जानकारी ᮧदान करता है। इसमᱶ Professional Learning 

Calendar भी शािमल है। 

ePotential - यह एक ऑनलाइन सवᱷᭃण है, जो िशᭃक कᳱ ICT 

ᭃमता का मापन करता है और उनके सीखने तथा िशᭃण मᱶ ICT के 

एकᳱकरण के आधार पर उ᭠हᱶ एक िनरंतर ᭭तर (continuum) पर 

िनधाᭅᳯरत करता है। 
FUSE - FUSE (Find, Use, Share, and Education) 

दिुनया भर से ᮧासिंगक, जानकारीपूणᭅ और उपयोगी ऑनलाइन 

शैिᭃक ससंाधनᲂ तक पᱟँच ᮧदान करता है। ये संसाधन AusVELS 

के अनुᱨप होते हᱹ। 
Digital Deck - यह काडᲄ का एक पकेैज है, जो ᭭कूलᲂ के िलए 

उपल᭣ध िविभ᳖ िडिजटल ससंाधनᲂ का अवलोकन ᮧदान करता है। 
DigiPubs - ये िडिजटल ᮧकाशन हᱹ, जो ᳞ावहाᳯरक सलाह और 

ऐसे संसाधन ᮧदान करते हᱹ िज᭠हᱶ ᳰकसी भी िडवाइस पर ᳰकसी भी 
ᮩाउज़र के मा᭟यम स े ऑनलाइन ᮧा᳙ ᳰकया जा सकता है। यह 
Digital Learning Branch के कायᭅ का अवलोकन और संसाधनᲂ 

के ᳲलंक भी ᮧदान करता है। 
Technology A-Z - यह िविभ᳖ ᮧकार कᳱ तकनीकᲂ और 

िव᭍टोᳯरया के ᭭कूलᲂ मᱶ उनके उपयोग के तरीकᲂ का पᳯरचय दतेा है। 
iPads for Learning - यह सीखन े के िलए iPad के उपयोग से 

संबंिधत ᳞ावहाᳯरक सलाह और ससंाधन ᮧदान करता है। इसमᱶ 
कᭃा के िवचार, केस ᭭टडी और समीᭃा ᳰकए गए शैिᭃक ऐप 

शािमल हᱹ। 
Virtual conference Centre - यह वचुᭅअल कॉ᭠ ᱶᮨ ᳲसगं उपकरणᲂ 

कᳱ सिुवधा ᮧदान करता है, जैसे: 

 Polycom 

 Blackboard Collaborate 

 Microsoft Lync 

 Skype 

Global 2 - यह िवभाग का ᭣लॉᳲगगं समदुाय है और सरकारी तथा 

गैर-सरकारी दोनᲂ ᮧकार के ᭭कूलᲂ के िलए उपल᭣ध है। 

EduStar Catalogue - यह िशᭃण और अिधगम मᱶ अितᳯरᲦ 

मू᭨य ᮧदान करने वाले शिैᭃक हाडᭅवयेर, सॉ᭢टवयेर और ऐ᭡स तक 

पᱟँच उपल᭣ध कराता है। 
iTunes U - यह iTunes Store का एक भाग है, जहाँ 
िशᭃक/िशᭃािवद ् अनके अतंररा᳦ीय कॉलजेᲂ, िव᳡िव᳒ालयᲂ और 
᭭कूलᲂ के पाᲹᮓमᲂ तक पᱟँच ᮧा᳙ कर सकत ेहᱹ। 
िन᭬कषᭅ(Conclusion) 
   ᳞िᲦगत िव᳒ाᳶथᭅयᲂ कᳱ ᮧगित कᳱ िनगरानी करने के तरीकᲂ के 
बारे मᱶ जानकारी ᮧा᳙ करᱶ, ताᳰक िव᳒ाᳶथᭅयᲂ कᳱ भागीदारी 
(Engagement) बढ़ाई जा सके और शैिᭃक सं᭭थानᲂ एवं नीितयᲂ 
कᳱ ᮧभावशीलता का मू᭨याकंन ᳰकया जा सके। 
Managed Individual Pathways (MIPs) कᳱ सहायता से 
अपने िव᳒ाᳶथᭅयᲂ के कᳯरयर मागᲄ का समथᭅन करᱶ तथा कᳯरयर 
संबंधी िवक᭨पᲂ और बदलावᲂ मᱶ िव᳒ाᳶथᭅयᲂ कᳱ सहायता करने से 
संबंिधत िविभ᳖ ᮧकार के शोध और ᮧ᭭तुितयᲂ तक पᱟँच ᮧा᳙ करᱶ। 
  आजकल िशᭃा ᮧणाली िडिजटल ᱨप मᱶ पᳯरवᳶतᭅत हो रही है। 
इसिलए िशᭃक-िशᭃा सं᭭थानᲂ को िडिजटलीकरण स े सबंिंधत 
पाᲹᮓम सचंािलत करने चािहए। 
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